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Desktop 3D

utra visao

O ambiente desktop 3D Looking Glass oferece
uma nova visao da area de trabalho.

por Fabrizio Ciacchi

sambientes desktop 3D, como

Compiz[1] e Beryl[2],sd0 um

novo tépico popular na comu-
nidade Linux. Porém, esses dois softwares
apenas comegaram a explorar as possibi-
lidades de uso da terceira dimensio para
exibir e organizar informagdes.

Um dos primeiros — e mais sofistica-
dos—projetos de desktop 3D € o Looking
Glass[3] (LG3d), criado por um pro-
gramador da Sun, Hideya Kawahara.
Ap6s mostrar seu passatempo a seus
superiores, Hideya foi agraciado com
uma equipe de desenvolvedores para
auxilid-lo na criacdo do LG3D.

O Looking Glass teve sua primeira
versdo estdvel (1.0) liberada recente-
mente. Vamos analisar alguns de seus
recursos mais interessantes.

Instalacao

Por ser inteiramente feito em Java, o
LG3D pode rodar em Linux, Windows
e Solaris. Para apenas conhecer o am-
biente, é possivel utilizar o LiveCD
disponivel em [4]. Os nada modes-
tos requisitos minimos de instalagdo
incluem um processador de 1.4 GHz,
512 MB de meméria e uma placa ace-
leradora 3D com 128 MB de memodria,
além de um driver de video (no Linux)
com suporte a OpenGL 1.2 (sendo a
versdo 1.3 a recomendada).

Também ¢é possivel baixar o Mega
Bundle[5], um pacote espagoso (aproxi-
madamente 150 MB) que incluia JDK,
as bibliotecas javazd e 0 LG3D, e deve
funcionar em qualquer distribuigdo.
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Usudrios do Ubuntu tém pacotes indivi-
duais para cada componente disponivel
no mesmosite, € outros usudrios podem
usar o pacote genérico para Linux.
Ap6s instalar o Looking Glass atra-
vés do script de instalagdo contido no
pacote baixado, é possivel executd-lo
de trés formas diferentes. A primeira
requer que jd haja um gerenciador
de janelas em execucio, e abrird o
LG3D com o comando 193d-app, di-
gitado em um terminal. A segunda
forma ¢é semelhante, porém abre o
gerenciador da Sun em tela cheia,
com o comando 1g3d-app-full. Por
ultimo, para incluir no GDM ou
KDM a opcio de iniciar o LG3D,

s30 necessdrios os comandos:

# In -s /caminho/até/o/1g3d /usr/
= share

/usr/share/1g3d/bin
./postinstall

Visual

Na parte de baixo da tela do Looking
Glass fica a barra de tarefas (figura 1). A
esquerda localiza-se o menu do LG3D,
oferecendo o acesso a aplicativos da
mesma forma que qualquer ambiente
desktop. Ao lado do menu hd icones para
as ferramentas mais usadas, seguidos
dos icones dos aplicativos abertos. No
canto direito da barra fica a bandeira
pirata usada para sair do LG3D.

Um recurso muito interessante desse
ambiente desktop é o suporte ao papel
de parede panoramico. Multiplas dre-
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as de trabalho podem habitar regices
de uma tnica imagem panoramica
(figura 2). Clicando-se com o botdo
esquerdo no lado direito ou esquer-
do da drea de trabalho, o usudrio é
levado a parte adjacente da imagem.
Um clique direito na barra de tarefas
mostra a imagem inteira, a partir da
qual ¢ possivel escolher uma drea de
trabalho (como mostra a figura 2).

O uso da perspectiva ¢ mais um re-
curso interessante do LG3D. Nao apenas
os objetos possuem profundidade, como
também a propria drea de trabalho. O
eixo Z acrescentado a drea de trabalho

Figura 1 A barra de tarefas fica localizada no

centro do ambiente do Looking Glass.

Figura 2 E possivel selecionar uma area de traba-
Iho movendo-se entre as regides de uma
Unica imagem panoramica.
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Figura 3 Os objetos parecem menores ou maiores

(figura 3) permite que o tamanho dos
objetos varie conforme sua “distancia”
do usudrio. As janelas geralmente sdo
abertas em uma distancia padrdo. Com
atecla [ctrl] pressionada, basta usar a rodi-
nha do mouse, com o cursor localizado
em sua barra de titulo, para aproximar
e afastar a janela.

Uma das possibilidades mais inova-
doras oferecidas pelo desktop 3D da Sun
é a escrita de notas no verso das janelas
(figura 4). Pode-se usar isso para registrar
uma observagio sobre o contetido da
janela, por exemplo. Para criar uma
nota, basta clicar com o botdo direito
na barra de titulo, o que faz a janela
girar 180° horizontalmente. Todas as
janelas ja possuem automaticamente
uma drea para notas no verso, e basta
digitar nela a nota.

Até mesmo as bordas das janelas sdo
usadas pelo LG3D: ao rotacionar as ja-
nelas, o titulo de cada uma é mostrado
nelas (figura 5), o que facilita a organiza-
¢do dasjanelas, especialmente quando
ha muitas delas abertas.

Os icones das janelas abertas, na
barra de tarefas, também nio sdo es-
taticos como nos outros ambientes
desktop, mas miniaturas das janelas.
Um filme reproduzido em uma janela
minimizada, nesse caso, continua sen-
do mostrado, porém em miniatura, na
barra de tarefas.

Na realidade, toda a drea de traba-
lho pode ser rotacionada. Clicando-se
com o botdo esquerdo sobre o logo do
Java, no canto superior direito da drea
de trabalho, o arrastar do mouse faz a
drea de trabalho girar de.

de acordo com sua posi¢ao no espago
tridimensional.
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Aplicativos

O Looking Glass pode exe-
cutar tanto aplicativos do
Linux quanto programas
em Java nativos. Essas tl-
timas empregam as biblio-
tecas 3D em Java e classes
especializadas do LG3D.
Todos os aplicativos 2D
do Linux sdo renderiza-
dos em trés dimensdes por
uma camada de abstracdo

Figura 4 O Looking Glass permite a escrita de notas

no verso das janelas.

oferecida pelo Xu[6]. A

versdo 1.0 do desktop da
Sun conseguiu eliminar os
problemas que o impediam
de funcionar em harmonia
com alguns programas po-
pulares do Linux, como
Firefox e Evolution.
Evidentemente, os apli-
cativos escritos especifi-
camente para o Looking
Glass, como o reprodutor
de musicas Trumplayer, o
visualizador de fotos Zoetro-

Figura 5 E possivel alinhar as janelas do Looking
Glass como livros em uma prateleira.

pe e o gerenciador de fotos

LgScope 3D apresentam o melhor
visual, pois fazem uso dos atraentes
recursos visuais desse desktop.

Conclusoes

O Looking Glass ¢ um projeto im-
pressionante e inovador, mas talvez
ainda ndo esteja pronto para o uso
didrio. Apesar de o sistema jd estar
bastante estdvel, ele mostrou proble-
mas com a atualizagdo da imagem
no monitor, em nossos testes.

Os graficos sdo realmente impres-
sionantes, mas eventualmente uma
imagem simples, ou até mesmo al-
guns papéis de parede, mostraram
resolugdes inesperadamente baixas.
Talvez essas simplificagdes melhorem
o desempenho, mas alguns usudrios
podem ficar muito frustrados com
elas. Apessar disso tudo, o Looking
Glass é um projeto muito importante
e com uma nova abordagem para o

desktop 3D. [ |
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